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Module COO 2 -  Projet UML-Java



L'objectif de ce projet est d'une part de mettre en œuvre un développement orienté objet à travers un travail d'équipe, d'autre part de maîtriser la programmation d'une interface utilisateur graphique en réutilisant le patron de commandes défaisables vu en cours-TD. La conception sera faite en UML, le codage en Java, l’environnement de développement sera Rational Software Architect.

I- CAHIER DES CHARGES

On souhaite réaliser un outil logiciel d'aide à l'édition d'un diagramme Etats-transitions. La syntaxe de tels diagrammes est décrite dans le manuel de référence UML. À noter qu'un état peut être composite. Lors de son lancement, l'outil ouvre une fenêtre qui contient des menus de commandes (Fichier, Edition, ...), des icônes, et une zone de dessin permettant de décrire graphiquement le diagramme. En cas d'erreur, notamment lors d'une vérification de cohérence, on pourra faire apparaître une fenêtre fugitive avec un texte d'explication (cf. figure ci-dessous à titre d'exemple). Cet exemple de fenêtrage n’est donné bien sûr qu’à titre d’exemple, vous avez la liberté (et l’obligation) de proposer votre propre conception !


Les commandes accessibles au concepteur UML  permettront par exemple de :
· Menu Fichier :

· créer un nouveau diagramme

· ouvrir et afficher un diagramme existant

· sauvegarder un diagramme

· imprimer le diagramme courant 

· quitter l'outil

· Menu Edition :

· défaire la dernière action

· refaire une action

· sélectionner un ou plusieurs éléments graphiques

· copier le ou les éléments sélectionnés 

· supprimer les éléments sélectionnés et les copier 

· coller les éléments précédemment copiés 

· Menu Outils :

· vérifier la cohérence de l'architecture courante

· engendrer une description textuelle dans un langage cible donné

Les icônes situées dans la colonne de gauche permettront par exemple de :
· passer en mode sélection pour sélectionner un élément graphique en vue d'un déplacement, d'une destruction...; l'élément sélectionné apparaît dans un format spécifique.

· dessiner l'état initial

· ajouter un état

· ajouter une transition entre 2 états

· dessiner l'état final

Toute commande nécessitant une interaction avec l'utilisateur fera afficher une fenêtre de dialogue. 

Les commandes devront être défaisables/refaisables à chaque fois que c'est possible.

La fonction "Générer code" a pour but de générer une ou plusieurs classes - dans un langage cible donné - permettant de simuler l'automate.

II – CONTRAINTES SUR LE PROCESSUS DE DÉVELOPPEMENT 



Ce projet sera mené en appliquant un procédé de développement  itératif inspiré du Processus Unifié. Vu le temps imparti, l'objectif sera bien sûr de réaliser un prototype de l'outil. Une partie de la phase de lancement est déjà réalisée (comme par exemple la proposition d’une interface graphique). Cependant, vous devrez reprendre ces informations et les intégrer dans les modèles des différentes phases. Il vous est proposé de suivre les quatre phases en respectant le nombre d’itérations suivant :  

· phase de lancement : une itération ;

· phase d’élaboration : au moins deux itérations ;

· phase de construction : autant d’itérations que de scénarios à implémenter

· phase de transition : une seule itération



Le projet sera mené par groupes de 4 ou 5 élèves. Le rôle de chaque membre de l’équipe sera établi lors de la phase de planification. Il s'agit d'appliquer en fait une démarche de type "client-fournisseur", l'équipe d'enseignants jouant le rôle du client. Une définition des rôles des membres du groupe devra être proposée (un étudiant pouvant jouer plusieurs rôles). 



On rappelle ci-dessous quelques éléments importants du processus et l’on impose diverses contraintes techniques.

II.1 Gestion de projet 


Un des objectifs de cette activité est de décrire les phases du projet, les rôles et les tâches des membres de l'équipe de développement. Cette description pourra être faite selon un formalisme vu en cours de Conduite de Projet (WBS, PBS) à l'aide de MSProject. 



Pour la modélisation, la génération de code, l’implémentation, et la gestion de configuration vous utiliserez RSA (Rational Software Architect).

II.2 Gestion des exigences 


Vous devrez intégrer les exigences présentées ci-dessus, mais également proposer tout type de changement qui vous semble pertinent (et le justifier).

II.3 Analyse et conception 



Une analyse et conception par objet de ce prototype sera menée selon la notation UML vue en cours/TD. On privilégiera l'extensibilité de la solution (ajout d'une icône, d'une commande, d'un menu...) en exploitant judicieusement la généricité, l'héritage et le polymorphisme. On étudiera aussi l'aspect dynamique en exhibant quelques scénarii représentatifs, les diagrammes d’interaction associés, et en décrivant les diagrammes d'états-transitions des principaux objets manipulés. 



La conception sera établie dans le but d’être réutilisable ! Elle devra donc être notamment structurée, concise et documentée. Elle réutilisera obligatoirement le modèle d’architecture « Menu de commandes défaisables » vu en cours/TD.

II.4 Implémentation/Test unitaires 



Le codage sera effectué en Java, en utilisant une bibliothèque graphique..

II.5 Gestion de la configuration et des changements



Vous devrez utiliser CVS, et désigner une personne responsable de la gestion des changements. Cette personne sera également responsable du site web du projet (voir le template en annexe B).

III. Planning et évaluation du projet



L’évaluation du projet se fera grâce à des dossiers (trois) remis dans l’année et à des présentations orales (deux).

III.1 Planning

Le planning qui vous est proposé tient compte des séances avec des enseignants et des contraintes du projet. Cependant vous êtes libre d’en modifier le déroulé, tant que vous respectez les jalons d’évaluation (voir section suivante). Le planning proposé est :

· P2 : Lancement et début élaboration

· P3 : Elaboration itération 1

· P4 : Elaboration itération 2

· P6 : Transition

III.2 Rapports



L’évaluation ne requiert pas de rapport proprement dit. Elle se fera sur la consultation des artefacts produits lors du développement, mais à des dates fixées. Les artefacts devront être accessibles en ligne, mais il vous sera également demandé une version papier de ces documents (afin de faciliter la correction). Trois évaluations des artefacts auront lieu à différents jalons comme cela est présenté sur le tableau en annexe A: 

· Fin de la P2 : Dossier de Jalon de la phase de lancement / début phase d’Élaboration

· Fin de la P3 : Dossier de Fin de l’itération 1 de la phase d’Élaboration

· Fin de la P6 : Dossier final de réalisation
III.3 Recette client


Le projet fera l'objet d'une présentation orale effectuée par les membres de l'équipe et d'un test de recette en présence de(s) l'enseignant(s) responsable(s).  Ce test aura pour but de présenter un ensemble représentatif et préalablement défini de scénarii d'exécution de l'outil. L'objectif est de présenter globalement et synthétiquement le projet (sous Powerpoint). D'une durée de 20 à 30 mn, elle doit permettre à chaque membre de l'équipe de s'exprimer. La présentation doit être auto-suffisante i.e ne pas présupposer que l'auditoire connaît particulièrement votre projet. 

III.4 Présentation de réalisation technique

Il s'agit de présenter en 15-20 mn l’architecture ainsi que des exécutions du logiciel mettant en évidence les fonctionnalités implantées. Cette exécution doit correspondre à des cas d'utilisation/scénarios identifiés préalablement, et spécifiés dans le rapport du projet.

III.5 Notation 

Barême indicatif pour l’évaluation du projet (sur 20) :

	Dossier Jalon Lancement
	Dossier Elaboration it1 
	Dossier final de réalisation
	Présentation Recette client 
	Présentation Revue de réalisation technique

	3
	4
	5
	4
	4


ANNEXE A : Tableau récapitulatif des phases du projet et des dossiers à rendre
	Période / volume hor.


	Phase


	Travail à rendre en fin de période



	P2 : 8h cours RUP


	
	

	P2 : 2h présentation projet
	Lancement
	

	P2 : 6h développement


	Fin Lancement / début Elaboration


	Dossier Jalon Lancement / début Élaboration : 

Vision, Liste des risques, Modèle des cas d’utilisation, Spécifications complémentaires, Glossaire, Planning des phases, Ordre de priorité des UC, […]

	P3 : 8h développement
	Elaboration it1
	

	P3 : 4h de développement


	Fin it1, start it2


	Dossier Elaboration it1 :

Plan d’itération1, Scénarios principaux, Prototype interface, Architecture logicielle (incluant le diagramme de package), Diagrammes des classes des packages, plan itération 2 […]

MAJ des docs : Liste des risques, Modèle des cas d’utilisation, Spécifications complémentaires, Glossaire, […]

	P4 : 12h développement


	Elaboration it2  / Construction


	

	P6 : 8h de finalisation


	Transition


	Dossier réalisation technique :

Dossier conception*, Résultats des tests.

Bilan chef de projet :

· Fonctionnement équipe (qui a fait quoi quand)

· Limites d’utilisation du logiciel (améliorations possibles)

· Bilan technique et humain

	
	
	Livraison client : 

· Manuel utilisateur

· Guide d’installation

Revue avec le client : présentation orale utilisation




*Dossier conception : tout type d’artefacts pour documenter la conception (par exemple : diagrammes de CU, de séquence, de classes, de packages, d’états...)

ANNEXE B : Template du site web

Nom du projet

 [Avant-propos]

	[mettre un logo ici]


	Equipe projet

Bob Reiener, bob@youpi.com
Brigitte Clin, clin@cict.fr


	Rôles RUP (plusieurs personnes jouent plusieurs rôles !)

	Chef de projet
	Bob, Brian

	Architecte 
	Bruno


Liens : 
Télécharger le logiciel [mettre le nom du logiciel ici]
Documentation API javadoc

Documents (les documents sont des liens vers des fichiers doc, html, pdf, ou images):
Ces listes sont données à titre indicatif, vous aurez à les adapter en fonction de votre projet.

	Documents créés lors de la phase de LANCEMENT

	Nom
	Version
	Dernière mise à jour
	Auteur

	Vision
	1.2
	12/09/2002
	bob

	Liste des risque
	
	
	

	Glossaire
	
	
	

	Planning des phases
	
	
	

	Modèle des C.U.
	
	
	

	Spécifications supplémentaires
	
	
	

	Ordres de priorités des C.U.
	
	
	


	Cas d’utilisation

	Nom
	Version
	Dernière mise à jour
	Auteur

	Diagramme des C.U.
	
	
	

	UC1 : Ouvrir un nouveau fichier
	
	
	

	UC2 : Sauvegarder la base de o
	
	
	

	Diag. Seq. UC1 ::scénario blabla
	
	
	

	Diag. Seq. UC2 ::scénario blabla
	
	
	

	Etc…
	
	
	


	Documents créés lors de la phase d’ELABORATION

	Nom
	Version
	Dernière mise à jour
	Auteur

	Plan d’itération1
	
	
	

	Architecture logicielle
	
	
	

	Diagramme de classes package1
	
	..
	..

	Diagramme de classes package2
	
	..
	…

	Diagramme de classes package n
	
	
	

	Planning Itération2
	
	
	


	Documents créés lors de la phase de CONSTRUCTION

	Nom
	Version
	Dernière mise à jour
	Auteur

	…
	..
	..
	…


	Documents créés lors de la phase de TRANSITION

	Nom
	Version
	Dernière mise à jour
	Auteur

	Tests et résultats
	
	
	

	Bilan Chef de projet
	
	
	

	Guide d’installation
	
	
	

	Manuel Utilisateur
	
	
	








Vérifier


Générer code





Vérification : erreur


Un état (E4) doit être accessible








Edition
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Défaire


Refaire


Sélectionner


Copier


Couper


Coller
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ev2
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Etat final





Etat initial
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transition





Fichier











Nouveau


Ouvrir...


Sauver


Sauver sous...


Imprimer


Quitter








Editeur de diagrammes Etats-Transitions en UML
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